
Unity를 활용한
AR/VR 과학실험
Smart Learning System



01 필요성



• 과학실험을 Unity로 AR/VR을 개발함으로써
불가능한 대면 실습의 한계점 극복

• 다양한 실험 체험 가능
• 위험성 높은 실험을 가상으로 체험 → 안전성 보장

COVID-19로 인한 온라인 실습 단점 보완
프로젝트 목적

Unity AR/VR

Various SafetyEnable



02 프로젝트 진행



프로젝트 관리

MilestoneMilestone



프로젝트 관리

햣Github



SlackSlack
프로젝트 관리



Function List

전반적인 프로젝트 흐름과 기능 정
리

Seudo Code

이를 기반으로 씬 분담 개발



FunctionList 진행 과정

실험/게임 초기 요구 사항 분석 리스트 작

성

불꽃 실험 FunctionList 초안작성

대략적인 변수명 설정

04.12 기능별 함수 분배 및 개별 정의

불꽃 실험 Function의 구체적인 내용 작성

불꽃 게임 Function의 대략적인 내용 작성

불꽃 게임 Layout 작성

04.30

불꽃 게임 Function의 구체적인 내용 작

성

불꽃 게임 추가 Layout 작성

이후 본격적인 개발 착수

05.03



계획 변경

실험 초안

여러 가지 함수를 함수 안에 정의 함으로써
가독성이 떨어짐.
level로 단위를 나눔.

실험 최종본

함수 정의 부분을 따로 작성하고, 해당하는
함수를 선언.
Scene의 개념을 도입.
각 Scene에 대한 함수를 설정.



계획 변경

level1() CombineCottonFoil()



계획 변경

Reagent_Select()

SelectReagent()



계획 변경

Match_Fire()

BurnMatch()



계획 변경

게임 초안

여러 가지 함수를 함수 안에 정의 함으로써
가독성이 떨어짐.
GameLevel로 단위를 나눔.

게임 최종본

함수 정의 부분을 따로 작성하고, 해당하는
함수를 선언.
Scene의 개념을 도입.
각 Scene에 대한 함수를 설정.



1. Unity부분을 개발하면서 매일 공부한 내용을 요약정리.
2. 공부에 활용한 유튜브/블로그 URL도 따로 정리.

예) 충돌을 이용➔ Collider, RigidBody 등 내용 정리

개발작업일지 작성
공부, 개발한 내용 요약정리

작성 내용

조사하기 습득하기 활용과 정리



03 향후계획



향후 계획
6월 이후 개발 계획

Ourselves

8월 전 : functionLIst(불꽃실험, 랭킹게임)
부분 완성

8월 ~11월 : 전체 퀄리티 상승을 위한 작업
Prefab간의 연결, 부족한 기능 추가 등 디테일 체크

With Mentor

VR포팅, Unity 에러, Unity 현업 스킬 등

효율적인 개발을 위한 조언 받기

With Prof

마일스톤 체크, 
객관적인 시각에서 부족한 부분 체크 등

프로젝트 흐름 관리를 위한 조언 받기

위와 같은 과정을 통해 Unity AR/VR 개발에 집중.
➔ 8월 안으로 Mock Up 가능한 정도의 개발을 계획 중.



향후 계획

한이음에 Asset들과 Oculus Quest2를
실습장비로 신청한 후 승인을 받은 상태

↓

장비를 받은 후
- 기본 오브젝트를 Asset으로 변경
- AR을VR로 포팅, Oculus로 실행



활동 사진

With Mentor

With Prof

3월부터 매주 화요일마다 지도 교수님을 뵙고 (진행상황 보고, 피드백…) 받음

4월부터 격주로 수요일마다 멘토님을 뵙고 (질문, 현업 실무 팁…) 받음



활동 사진

Our Team

매주 2회 이상 만나 프로젝트를 설계하고 개발 함. 



프로젝트를 진행하며 느낀 점

개발의 본질 깨달음

수동적➔능동적
프로젝트를 자발적으로 진행.

개발: 스스로 궁금증을 가질 때,
가장 높은 효율로 문제 해결

개발 설계의 중요성

프로젝트 초반➔ 설계에 집중.
pseudo code(의사코드)를 FunctionList로 작성. 

FunctionList 기반으로 2주만에 구현에 성공.

초기 설계 과정이
프로젝트에서 큰 역할을 함을 깨달음.

기회를 붙잡기

수많은 지원군

감사함을 잊지 않고, 최선을 다해
개발에 박차를 가하기!



참고한 Unity Community

Unity Korea Unity 공식 사이트 DEV KOREA


