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开源协作

Open Source Collaboration

• 开源
- 知识成果的开放、共享、创新

• Linux 早期协作
- 1991 - 2002 邮件列表 + Patch

- 2002 - 2005 BitKeeper

- 2005 Git

• 现代开源协作
- Git

- 中心化源代码托管平台
- 1999 Source Forge (SVN, CVS)

- 2005 Google Code (2014 停止新项目创建)

- 2008 GitHub ( Issue + Pull Request)

Linus @ Google Talk 2007: https://www.bilibili.com/video/BV1xb411A7ac
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Git

基本操作

Git 是一个分布式版本控制系统

Fork repo to self account

git clone git@github.com/frank-zsy/opensource.git

git checkout -b feat/add-frank

git add .

git commit -sm ’feat: add frank name into file’

git push origin feat/add-frank

git checkout master

git fetch upstream master

git rebase upstream/master      同步上游
git push origin master

Create pull request on GitHub
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Git

分布式

Git 是一个分布式版本控制系统

即便 GitHub 让仓库看起来是中心化的
但本质上依然是分布式的仓库

所有开发者之间可以互相协作
不一定需要依赖原仓库
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Git

分布式

对于分支(branch)的使用

每次有新 feature 开发时都启用一个新分支

若均使用 master 分支开发：
- feature1 开发到一半需要紧急开发 feature2

Git 官方文档：http://git-scm.com/doc
可视化 Git 学习：https://learngitbranching.js.org
游戏化学习 Git： https://ohmygit.org/
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GitHub

Issue

Issue 的构成

- 标题 Title
- 内容 Body
- 评论 Comments
- 标签 Labels
- 指派者 Assignees
- 所属项目看板 Project
- 里程碑 Milestone

Issue 的典型功能

- 提问、交流
- 提 Bug
- 提需求
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GitHub

Issue

异步沟通

优点：
- 跨时区合作
- 个人开发者时间成本低

挑战：
- 总体沟通时间成本高
- 需要尽量减少沟通的回合数
- 需要尽量在一次沟通中表达尽量多的内容

信息沉淀

优点：
- 所有信息都沉淀下来，可检索
- 沉淀信息可为后来人提供有效的查询路径
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GitHub

Issue

如何降低总体的沟通成本

开发者
- 提 Issue 之前先搜索一下有无相关历史 Issue
- 提交的内容的尽量详实充分

- 例如如果是 Bug，说明运行环境、参数配置等
- 最好可以提供日志或最小可复现仓库

维护者
- 维护良好的社区沟通环境 CODE_OF_CONDUCT.md
- 提供有效的沟通指引 CONTRIBUTING.md
- 使用模板指引开发者提供更全面的信息
- 有效的流程设计使 Issue 可以被更快的响应

- 制度与流程、自动化
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深入理解

Issue

管理的主要目的：

在现有条件下，通过合理的组织和配置各种资源，提高生产力水平。

异步沟通 -> 减少同步沟通而减少核心维护者的时间成本

信息沉淀 -> 减少开发者搜寻解决方案的成本和维护者反复回答的成本

流程清晰 -> 减少决策的心智成本同时降低响应时间从而使开发者有更好的体验

流程自动化 -> 减少组织的制度成本而使整体项目可以更加顺滑的运转
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GitHub

Pull Request

PR 协作的基本流程

- 1 开发者在本地仓库开发
- 2 本地仓库提交到 GitHub 个人仓库
- 3 从个人仓库向上游仓库提起 PR
- 4 维护者 Review PR
- 5 开发者与维护者讨论细节
- 6,7 需要修改则开发者添加新的修改并提交
- 8 最终维护者合入 PR

- 自动化测试？
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GitHub

Pull Request

PR 的提交与 Review

开发者
- 提交 PR 时，除了提交文件 commit 外
- PR 的标题与内容

维护者
- 通过 PR 的标题与内容了解 PR 内容
- 确定 PR 中的文件修改是正确、合理的
- 不正确、不合理之处与开发者进行讨论
- 将 PR 合入
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深入理解

Pull Request

Pull Request 到底是什么？开源到底是什么？

开源是一种大规模分布式异步协作生产软件的生产方式，是一种方法论

PR 是开源中由 GitHub 创造，运行在 git 协作流程之上的 Web 协作模式，用于替代 Linux 开发中
使用邮件 patch 交付或多 remote 交互的流程。

问题1：为什么开源目前只用于软件生产，为什么可以协作生产代码，可以生产其他内容吗？
问题2：为什么 PR 流程是有效的，从 svn 到 git 到 PR，到底是什么决定了一个流程的有效性？
问题3：基于问题2，我们是否可以解决问题1？
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深入理解

Pull Request

问题1：为什么开源目前只用于软件生产，为什么可以协作生产代码，可以生产其他内容吗？

- 文本化为大规模的协作和频繁修改迭代带来了可能
- 代码是软件的文本化表现形式
- 文本的修改是结果是一目了然的，加一字符删一个字符清清楚楚，而二进制的就……
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深入理解

Pull Request

问题2：为什么 PR 流程是有效的，从 svn 到 git 到 PR，到底是什么决定了一个流程的有效性？

- 为什么会有 git？（ B站 git + linus）真·分布式
- 为什么会有 PR？更简单的可视化协作流程
- 它们在做什么？

协作规模越大则协作成本越高，需要有流程机制的设计来控制成本
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深入理解

Pull Request

问题3：基于问题2，我们是否可以解决问题1？

需要控制哪些成本
- 代码生产成本
- Review 的成本

- 理解和发现修改内容的成本
- 对修改内容的正确性做出评判的成本
- 与开发者沟通的成本

如果可以大幅降低上述成本，是否可以支持其他
类型内容生产的协作呢？

答案是肯定的
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深入理解

Pull Request

https://frank-cdn.opensource-service.com/image/gif/uml_rt_render.gif
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深入理解

Pull Request
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